Тема: Основи кінематики. (згідно старої програми)

Гра  «Будівництво»
Слово вчителя
Усе, що оточує нас: житлові будинки і заводські корпуси, спорт​майданчики й автостради, домни та електростанції, цілі міста й селища — все, що перетворює землю, робить її зручною для життя людини, створено руками будівників.
[image: image1.png]10

12
11

10

12
Tk




Вам, діти, пропоную спробувати свої сили в дуже важливій і корисній діяльності — будівництві.
Мета гри: швидко та якісно спорудити будівлю.
Обладнання: гральне поле, два комплекти по 12 цеглин, комплекти задач.
Правила гри
1. Група учнів ділиться на дві команди «будівників», команди ви​бирають своїх «прорабів», котрі шляхом жеребкування витягу​ють номер проекту (1 чи 11).
2. «Керівник будівництва» (учитель) роздає  «будівельникам» (учням) індивідуальні «будівельні» завдання (умови задач), рівень складності яких має відповідати рівневі знань, умінь і навичок школярів.
3. Виконувати індивідуальні будівельні завдання (розв'язування за​дач) «будівельники» починають одночасно за сигналом «керів​ника будівництва».
4. Залежно від якості виконання завдання «будівельнику» або на​дають право «покласти цеглину», номер якої відповідає отри​маній відповіді, або після короткочасної консультації пропону​ють переробити завдання.
5. У грі перемагає команда, яка раніше за інших «спорудить будівлю».
Завдання для проведення гри
Завдання для І команди
1. Поїзд довжиною 240 м, рухаючись рівномірно, проїхав міст дов​жиною 360 м за 2 хв. Визначте швидкість поїзда.
2. За графіком швидкості рівномірного руху визначте швидкість руху.
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3. Задані рівнянням рухи х1 = 3 + 2t і х2 = 6 + t . Визначте час і місце зустрічі.
4. Тіло рухається вздовж осі ОХ відповідно до закону х = 7 + 6t + t2. Охарактеризуйте картину руху: визначте початкову координату, початкову швидкість і прискорення.
5. Поїзд метро, вирушаючи від станції, може розвивати швидкість 72 км/год за 20 с. Визначте прискорення його руху.
6. За який час автомобіль, вирушаючи із стану спокою з приско​ренням 0,6 м/с2, проїде ЗО м?
7. Санчата з'їжджають з гори довжиною 72 м за 12 с. Визначте їх швидкість на кінець шляху.
8. Визначте доцентрове прискорення кінців лопатей турбіни діа​метром 20 см, період обертання якої становить 1 c-1.
9. Радіус одного колеса 15 см, другого — ЗО см, а лінійні швидкості точок на ободі колеса відповідно дорівнюють 5 м/с та 5 м/с. У скільки разів доцентрове прискорення точок на ободі другого колеса більше, ніж на ободі першого?
Завдання для II команди
1. Поїзд довжиною 150 м, рухаючись рівномірно, проїхав міст дов​жиною 750 м за 3 хв. Визначте швидкість поїзда.
2. За графіком швидкості рівномірного руху визначте швидкість руху.
                                                      υ,м/с
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3. Задані рівнянням рухи х1 = 4 + 2t і Х2 = 8 – 2t. Визначте час і місце зустрічі.
4. Тіло рухається вздовж осі ОХ відповідно до закону х = 7 + 11t+2t2. Охарактеризуйте картину руху: визначте початкову коорди​нату, початкову швидкість і прискорення.
5. Поїзд метро, вирушаючи від станції, може розвивати швидкість 72 км/год за 20 с. Визначте прискорення його руху.
6. За який час автомобіль, вирушаючи із стану спокою з приско​ренням 0,8 м/с2, проїде 40 м?
7. Санчата з'їжджають з гори довжиною 36 м за 6 с. Визначте їх швидкість на кінці шляху.
8. Визначте доцентрове прискорення кінців лопатей турбіни радіу​сом 20 см, частота обертання якої становить 1 с -1.
9. Радіус одного колеса 40 см, другого — 10 см, а лінійні швидкості точок на ободі колеса відповідно дорівнюють 2 м/с та 3 м/с. У скільки разів доцентрове прискорення точок на ободі першого колеса більше, ніж на ободі другого?
Підсумки гри
Учні отримують оцінки залежно від кількості і складності розв'я​заних ними задач.
